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PLANIFICAREA UNITATILOR DE INVATARE

Informatica
Predare-invdtare-evaluare 34 ore
Total 34 ore repartizate cate 1 ora pe saptamana
Unitatea de invatare: Structura unui sistem de calcul
Numar ore alocate: 8
Continuturi Compe_t_e nte Activitati Resurse Evaluare
7 specifice -
Normele de securitate si protectie a munciiin | 1.1, 1.2 exersarea utilizarii corecte a unui calculator sau a Manual, auxiliare, Aplicatii practice

laboratorul de informatica. Elemente de
ergonomie

Structura generala a unui sistem de calcul.
Istoric.

Hardware, software.

Placa baza, CPU, RAM, ROM.

Memorie externa: HDD, SSD, DVD, BR, stick,
capacitate, viteza
Dispozitive de intrare: exemple, rol, utilizare

Dispozitive de iesire: exemple, rol, utilizare

Dispozitive de intrare-iesire: exemple, rol,
utilizare

Software: aplicatii de baza
Sistem de operare: rol, exemple
Elemente de interfata

Organizarea informatiei, notiunea de folder,
fisier, operatii cu fisiere si directoare

unor dispozitive mobile (tableta, telefon, consola,
laptop), cu evidentierea efectelor asupra starii de
sandtate si a pericolelor ce pot apdrea in cazul unei
utilizari incorecte, inclusiv identificarea riscurilor
asociate cu implicarea excesiva a divertismentului
digital sau utilizarea excesiva a platformelor si
resurselor de divertisment digital

filme didactice,
tutorial

descrierea momentelor principale in evolutia
sistemelor de calcul si de comunicatii (prin
imagini/desene/grafice/filme didactice etc.) cu
identificarea caracteristicilor dispozitivelor actuale

Manual, auxiliare,
filme didactice,
tutoriale

Identificarea componentelor hardware, cu
evidentierea rolului componentelor hardware si a
interactiunilor dintre acestea.

Manual, auxiliare,
filme didactice,
componente ale unor
calculatoare
dezasamblate, planse
etc.

Exersarea utilizarii elementelor de interfata, intr-o
aplicatie specifica sistemului de operare folosit (de
exemplu, un editor de texte simplu sau un editor
grafic), cu evidentierea rolului unui sistem de operare.

Manual, auxiliare,
tutoriale, filme
didactice, computer

Descrierea modului de organizare a informatiilor pe
suport extern si exersarea modalitatilor de lucru cu
fisiere si directoare.

Manual, computer,
aplicatii pentru
gestionarea fisierelor

Observare
sistematica si
notare
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Continuturi

Competente
specifice

Activitati

Resurse

Evaluare

Realizarea intr-o aplicatie specifica sistemului de
operare sau intr-un utilitar specializat a principalelor
operatii cu fisiere si directoare (creare, stergere,
redenumire, copiere, mutare, cdutare) in vederea
organizarii resurselor digitale personale.

Unitatea de invatare: Internet
Numar ore alocate: 4

Elemente de securitate pe internet, drepturi
de autor

Navigarea pe internet, Cautare de informatii,
salvarea acestora

descrierea rolului acestora in satisfacerea unor nevoi
din viata de zi cu zi.

filme didactice.

Cautarea unor informatii pe Internet, salvarea
informatiilor cautate (text/imagini) cu evidentierea
normelor referitoare la drepturile de autor, licente
software si drepturi de utilizare aferente continuturilor
digitale.

Analizarea unor situatii in care Internetul poate
genera pericole si identificarea unor solutii posibile, a
unor metode de a evita astfel de situatii.

Stabilirea unor reguli pentru o navigare sigura si
eficienta pe Internet si discutarea credibilitatii
resurselor Web in scopul identificarii unor resurse
relevante pentru teme disciplinare/interdisciplinare.

Manual, auxiliare,
filme didactice,
computer, browsere.

Continuturi Competente | Activitati Resurse Evaluare
specifice
Ce este Internetul, Structura, Servicii 1.2,1.3 Identificarea unor servicii ale retelei Internet si Manual, auxiliare, Aplicatii practice

Observare
sistematica si
notare
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Unitatea de invatare: Editoare grafice
Numar ore alocate: 3

Continuturi Competente | Activitati Resurse Evaluare
specifice

Rolul unui editor, exemple de editoare, 1.2, 1.3, 3.1 | Analiza unor editoare grafice accesibile gratuit (Paint, | Manual, auxiliare, Aplicatii practice

elemente de interfata LibreOffice Draw, Tinkercad, Toontastic 3D), tutoriale, filme Observare

determinarea avantajelor si dezavantajelor, a didactice, computer, | sistematica si
capabilitatilor, analiza interfetei grafice. programe de editare | notare.

Creare, deschidere, salvare fisiere Realizarea unor imagini ce sa ilustreze notiuni invatate | grafica/ creare Portofoliu,

Comenzi pentru selectare, copiere, stergere, la alte materii, a unor postere, afise publicitare, logo materiale grafice proiecte.

mutare etc. (Paint, Draw,

Redimensionare imagini, trunchiere, rotatie, Toontastic 3D,

panoramare Tinkercad)

Instrumente de desenare, culori, hasuri

Inserare si formatare text

Semestrul 11

Unitatea de invdtare: Algoritmi

Numar ore alocate: 10

Continuturi Competente | Activitati Resurse Evaluare
specifice

Notiunea de algoritm. Proprietati. 1.3, 2.1, Prezentarea unor algoritmi intalniti in viata cotidiana Manual, auxiliare, | Aplicatii practice
2.2,23 bazati pe o secventd de operatii. tutoriale, filme Observare

Clasificarea datelor cu care lucreaza
algoritmii. Constante. Variabile.

Descompunerea unui algoritm in pasi.
Expresii.

Analizarea unor formulari in scopul identificarii
proprietatilor algoritmilor si respectarii acestora.

didactice.
Utilizarea

Analizarea unor situatii cunoscute in scopul identificarii
datelor de intrare si a datelor de iesire, cu diferentierea
variabilelor de constante.

platformei online
pbinfo

Analizarea unei probleme simple in scopul identificarii
unei secvente de pasi si a deciziilor necesare pentru
rezolvarea acesteia (planificarea unei excursii, realizarea
temelor, deplasarea unui personaj grafic intr-un labirint,
traversarea strazii etc.)

Urmarirea pas cu pas a algoritmilor descrisi pentru
diferite seturi de date de intrare, selectate astfel incat
fiecare caz posibil sa fie executat (secvente de operatii).

sistematica si
notare
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Numar ore alocate: 7

;\

Unitatea de invatare: Structura secventiala si alternativa

Blockly, aplicatii existente pe platforma educationald

browser

Continuturi Competente | Activitati Resurse Evaluare
specifice

Prezentarea mediului grafic interactiv. 1.3, 2.1, utilizarea unui mediu interactiv care permite Manual, auxiliare, Aplicatii practice
2.2, 2.3, implementarea structurii secventiale si alternative, tutoriale, filme Observare
3.2,3.3 folosind elemente grafice (de exemplu, Scratch, didactice, computer, | sistematica si

notare.

de tip code.org etc.) Portofoliy,
Structura liniard. Reprezentarea structurii Realizarea de aplicatii, individual sau in echipg, Utilizarea platformei proiecte.
liniare intr-un mediu grafic interactiv. utilizand un mediu grafic, analizarea exemplelor online pbinfo
existente pe Internet specifice mediului grafic selectat
si modificarea acestora pentru a indeplini alte
functiuni.
Notiunea de structura alternativa. Identificarea necesitatii utilizarii unei structuri de
decizie (alternative) si introducerea in aplicatia creatd
a unor astfel de structuri.
Reprezentarea structurii alternative intr-un Realizarea de aplicatii, individual sau in echipa,
mediu grafic. utilizand un mediu grafic, analizarea exemplelor
Recapitulare. existente pe Internet specifice mediului grafic selectat
Evaluare. Realizarea unor aplicatii in mediul si modificarea acestora pentru a indeplini alte
grafic interactiv. functiuni.
Unitatea de invatare: Recapitulare finala si evaluare finala
Numar ore alocate: 2
Continuturi Competente | Activitati Resurse Evaluare
specifice

Recapitulare. Evaluare

Realizarea de aplicatii, individual sau in echipa,

Manual, auxiliare,

Aplicatii practice

utilizand un mediu grafic. Aplicatiile pot verifica tutoriale, computer, Observare
cunostintele anterior dobandite, grafica pentru aplicatii specifice. sistematica
acestea putand fi realizata cu ajutorul editorului grafic | Utilizarea platformei | Proiect sau
preferat. online pbinfo portofoliu.
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PLANIFICAREA ANUALA

Informatica
Predare-invatare-evaluare 34 ore
Total 34 ore repartizate cate 1 ora pe saptimana
U['litatea de Competente specifice Continuturi Nr. Siptimana Observatii
invatare ore
1. Structura unui | 1.1 Utilizarea eficienta si in conditii | Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul de
sistem de calcul de siguranta a dispozitivelor de informaticd. Elemente de ergonomie.
calcul; Structura generald a unui sistem de calcul. Istoric.
1.2 Utilizarea eficientd a unor Hardware, software.
componente software. Placa baza, CPU, RAM, ROM.
Memorie externa: HDD, SSD, DVD, BR, stick, capacitate,
viteza
Dispozitive de intrare: exemple, rol, utilizare
Dispozitive de iesire: exemple, rol, utilizare 8 51-s8
Dispozitive de intrare-iesire: exemple, rol, utilizare
Software: aplicatii de baza
Sistem de operare: rol, exemple
Elemente de interfata
Organizarea informatiei, notiunea de folder, fisier, operatii cu
fisiere si directoare
Recapitulare/Evaluare sumativa
2. Internet 1.2 Utilizarea eficientd a unor Ce este Internetul, Structura, Servicii
componente software; Elemente de securitate pe internet, drepturi de autor
1.3 Utilizarea eficientd si in Navigarea pe internet, Cdutare de informatii, salvarea 4 59-512
siguranta a Internetului ca sursa de | acestora
documentare. Recapitulare/ Evaluare sumativd
3. Editoare grafice | 1.2 Utilizarea eficienta a unor Rolul unui editor, exemple de editoare, elemente de interfata
componente software; Creare, deschidere, salvare fisiere
1.3 Utilizarea eficientad si in Comenzi pentru selectare, copiere, stergere, mutare
siguranta a Internetului ca sursa de | Redimensionare imagini, trunchiere, rotatie, panoramare 3 S13-515

documentare;
3.1 Aplicarea operatiilor specifice
editoarelor grafice in vederea

Instrumente de desenare, culori, hasuri
Inserare si formatare text

Recapitulare/ Evaluare sumativa
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Unitatea de
invatare

Competente specifice

Continuturi

Nr.
ore

Observatii

realizarii unor produse informatice.

Semestrul 2

4. Algoritmi

1.3 Utilizarea eficientd si in
siguranta a Internetului ca sursa de
documentare;

2.1 Descrierea in limbaj natural a
unor algoritmi pentru rezolvarea
unor situatii din viata cotidiana;

2.2 Identificarea datelor cu care
lucreaza algoritmii in scopul utilizarii
acestora in prelucrari;

2.3 Construirea algoritmilor cu
ajutorul structurii secventiale
pentru rezolvarea unor probleme
simple.

Notiunea de algoritm. Proprietati.

Clasificarea datelor cu care lucreaza algoritmii. Constante.

Variabile.

Descompunerea unui algoritm in pasi. Expresii.

Recapitulare/Evaluare

10

$16-525
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5. Structura
secventiala si
alternativa

1.3 Utilizarea eficientd si in
siguranta a Internetului ca sursa de
documentare;

2.1 Descrierea in limbaj natural a
unor algoritmi pentru rezolvarea
unor situatii din viata cotidiana;

2.2 Identificarea datelor cu care
lucreaza algoritmii in scopul utilizarii
acestora in prelucrari;

2.3 Construirea algoritmilor cu
ajutorul structurii secventiale
pentru rezolvarea unor probleme
simple;

3.2 Implementarea unui algoritm
care contine structura secventiald
si/sau alternativa intr-un mediu
grafic interactiv;

3.3 Manifestarea creativa prin
utilizarea unor aplicatii simple de
construire a unor jocuri digitale.

Prezentarea mediului grafic interactiv.

Structura liniard. Reprezentarea structurii liniare intr-un
mediu grafic interactiv.

Notiunea de structura alternativa.

Reprezentarea structurii alternative intr-un mediu grafic.

Recapitulare.

Evaluare. Realizarea unor aplicatii in mediul grafic interactiv.

$26-S32

6. Recapitulare
finala si evaluare
finald

1.3 Utilizarea eficientad si in
sigurantd a Internetului ca sursa de
documentare;

Recapitulare. Evaluare.

533-S34
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Unitatea de Competente specifice Continuturi Nr.
invatare ore

Siptimana Observatii

2.1 Descrierea in limbaj natural a
unor algoritmi pentru rezolvarea
unor situatii din viata cotidiana;
2.2 Organizarea informatiilor
stiintifice dupa un plan dat;

2.3 Construirea algoritmilor cu
ajutorul structurii secventiale
pentru rezolvarea unor probleme
simple;

3.2 Implementarea unui algoritm
care contine structura secventiald
si/sau alternativa intr-un mediu
grafic interactiv;

3.3 Manifestarea creativa prin
utilizarea unor aplicatii simple de
construire a unor jocuri digitale.
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